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Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci z kurséw Technologie Informacyjne | i I, Wstep do programowania oraz
Programowa- nie z elementami uczenia maszynowego. Umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia.
Znajomosc¢ ograniczen wtasnej wiedzy oraz zrozumienie potrzeby dalszego ksztatcenia.

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu opanowanie przez studenta podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu programo-
wania obiektowego na przyktadzie jezyka Python.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

* Zna i rozumie przynajmniej jeden jezyk programowania lub srodowisko programowania albo pakiet
oprogramowania [K_WO07(P6S_WG)];

* zna i rozumie zaleznosci miedzy matematykg a nowoczesnymi technologiami [K_WO05(P6S_WG)];

* Znairozumiewzaawansowanymstopniuwybranedziatymatematykiorazmaszczegdtowgwiedzedoty-
czacyg zastosowan metod i narzedzi matematycznych w naukach inzynieryjno-technicznych [K_W 09(P
6S_W G)].



Umiejetnosci:

* potrafi skonstruowac algorytm rozwigzania prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowac i
przetestowac¢ go w wybranym srodowisku programistycznym [K_UO04(P6S_UW)];

* potrafizastosowacnowoczesnetechnologiedorozwigzywaniaprobleméwmatematycznychorazinzynieryjno-
technicznych [K_UO05(P6S_UW)];

* potrafi zastosowac narzedzia matematyczne do wspomagania i rozwoju nowoczesnych technologii wy-
korzystywanych w naukach inzynieryjno-technicznych [K_UO6(P6S_UW)];

* potrafi zgodnie z ogolnymi wymogami i dokumentacjg techniczng eksploatowaé urzgdzenia, narzedzia
itp.; umie stosowac zasady bezpieczenstwa i higieny pracy [K_U11(P6S_UW)];

* potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole oraz wspoétdziata¢ z innymi osobami; umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapew-
niajgcy dotrzymanie terminu. [K_U17(P6S_UU)];

* potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ samoksztatcenie w celu podnoszenia i aktualizacji swoich
kompetencji [K_U17(P6S_UU)].

Kompetencje spoteczne:

* jest gotdéw do krytycznej oceny poziomu swojej wiedzy w odniesieniu do prowadzonych badan w na-
ukach Scistych i przyrodniczych oraz naukach inzynieryjno-technicznych [K_KO01(P6S_KK)];

* jest gotéw do pogtebiania i poszerzania wiedzy do rozwigzywania nowopowstatych problemoéw tech-
nicznych [K_K02(P6S_KK)].

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: wiedza jest weryfikowana na tescie pisemnym;

Laboratoria: wiedza i umiejetnosci weryfikowane sg na podstawie oceny z kolokwium programistycznego;
Projekty/seminaria: wiedza i umiejetnosci sg weryfikowane na podstawie oceny realizacji projektu, jego
funkcjonalnosci i celow;

Skala ocen: % -49% - NDST, 50%-59% - DST, 60%-69% - DST+, 70%-79% - DB, 80%-89% - DB+,
90%-100%-BDB.

Tre$ci programowe

- wstep do programowania obiektowego, niezaleznie od konkretnego jezyka programowania
- hermetyzacja danych

- dziedziczenie

- polimorfizm

- metody specjalne

- dekoratory

- graficzny interfejs uzytkownika

-wzorce projektowe

Tematyka zaje¢

Wyktady:

» wstep do programowania obiektowego w jezyku Python;
» ochrona danych: hermetyzacja i modyfikatory dostepu;

» wstep do diagramoéw UMLa;

* praca z obiektem: tworzenie, inicjalizacja, usuwanie;

* zagadnienie dziedziczenia oraz pojecie polimorfizmu;

* klasy i metody abstrakcyjne;

* biblioteka tkinter

* obstuga wyjatkow;

» metody specjalne w klasach:

- _len_;

-_str_li__repr_;

- _add_ !} sub , mul_, truediv_;
- _call U

» wprowadzenie do dekoratoréw.



- wzorce projektowe
Laboratorium:

- tworzenie wiasnych klas z metodami - podstawy

- tworzenie klas bazowych i pochodnych

- tworzenie klas z metodami specjalnymi

- uzywanie dekoratoréw w metodach klas

- tworzenie wiasnego GUI przy uzyciu biblioteki tkinter
- stosowanie wzorcow projektowych (MVC, Strategy)

Metody dydaktyczne

Wyktady: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwig-

zywanie zadan, pokaz multimedialny, demonstracja;

Laboratoria: rozwigzywanie praktycznych probleméw, dyskusja, praca indywidualna lub zespotowa;
Projekty/seminaria: prezentacja multimedialna, dyskusja, praca indywidualna lub zespotowa, rozwigzywa-

nie praktycznych problemow.

Literatura

Podstawowa:
* Lutz, M., Python. Wprowadzenie, Helion, najnowsze wydanie;

+ Steven F. Lott, Dusty Phillips: Programowanie zorientowane obiektowo w Pythonie. Helion 2023.

Uzupetniajgca:

* Brian, J., Beazley, J., Python. Receptury, Helion, najnowsze wydanie;

* Eric, M., Python. Instrukcje dla Programisty, Helion, najnowsze wydanie;
* http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Programowanie_obiektowe;
* https://analityk.edu.pl/programowanie-obiektowe-w-python/

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 40 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




